附件4

2020年湖北省中小学电脑制作活动人工智能项目方案
人工智能(Artificial Intelligence，简称 AI)项目是参与者通过简单的人工智能应用模块搭建、设计，初步实现人工智能创意应用方案，并进行交流展示。其活动方案如下：

一、项目设置

	项目名称
	小学组

（四年级以上）
	初中
	高中

（含高职）

	优创未来
	●
	●
	●


注:表格中打“●”代表该组别设置对应项目。

二、项目形态界定
近几年来，人工智能理论和技术日益成熟，应用领域也不断扩大。 研究范围包括了机器学习、自然语言理解、计算机视觉、自动程序设 计、感知系统等多方面内容。语音识别、TTS、人脸识别、目标检测、 问答系统、运动控制、多传感器融合等人工智能技术，在智慧城市、 智慧交通、智慧教育、智能家居、远程医疗等多种综合应用案例中广 泛应用。

人工智能项目旨在让学生了解人工智能领域的基础知识和主要 算法，学习人工智能技术的应用案例，并结合自身的生活实际，以改善人们生活品质为目的，初步实现自己的人工智能创意应用方案，初步探索人工智能领域的奥秘。 

三、活动安排

1.赛前培训。省组委会拟举办人工智能项目培训活动，时间拟定在2-3月举行，通知另发。人工智能项目竞赛规则拟于2月中旬在网上发布（http://www.e21.cn；http://js.hbeducloud.com）。

2.组队报名。各市州负责参赛队伍的组织和网上报名工作（见附表2），截止时间5月5日前，逾期不予补报。每校限报2支队伍，每支队伍2人，限报1名指导教师。报名网址：http://js.hbeducloud.com，不接受市州以外单位的报名。

3.现场交流。5月23-24日（暂定时间，以最终文件为准）。

（1）现场培训 

人工智能各知识模块的教学训练，针对人工智能应用模块的搭建及开发、现场任务要求、注意事项等进行专业培训。

（2）现场设计与制作 

采用团队合作的方式，学生在规定时间内，根据现场公布的现场任务说明和要求，使用自带和组委会提供的软硬件器材，通过方案设计、硬件搭建、编写程序、现场调试等初步实现本团队的人工智能创意应用方案，能够初步实现相关功能和任务要求。现场任务主题在项目规则中另行说明。 

（3）现场展示与交流 

每个团队根据现场任务对本团队的人工智能创意应用方案进行 方案讲解、动态演示，互动交流。 

（4）其他说明 

①每个团队由 2-4 人组成，团队内需要进行适当分工，合理安排时间。 

②现场交流活动时间为 2 天以内，根据现场实际情况确定。 

③在设计与制作过程中，可以查阅所带的参考资料。 

④竞赛场地相关器材由竞赛组委会提供。选手个人使用的器材（人工智能套件、计算机及程序软件）自备（需自带笔记本电脑、参考资料、常用工具、安全防护用品等）。

附表1

______市（州）“人工智能项目”参赛名单

该表格可从平台导出整理后，通过电子邮件报送，市州盖章有效。                
	序号
	组别
	选手1
	性别
	选手2
	性别
	所在
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	指导教师

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	


（注：推荐作品信息要与活动平台信息须一致，上报截止时间5月5日）

附表2

人工智能项目（组队）报名表
该表格信息均在网上填写并确认
	组别
	小学    □ 优创未来   

	
	初中    □ 优创未来

	
	高中（含中职）    □ 优创未来

	选手姓名
	性别
	身份证号码* 
	学籍所在学校（按单位公章填写）*
	毕业年份*

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	指导教师姓名
	性别
	职务/职称
	所在单位（按单位公章填写） 

	
	
	
	

	手机号码
	选手：                    指导教师：

	电子邮箱
	选手：      @             指导教师：         @

	作者2寸免冠照片

	作者2寸免冠照片


	选手签名：
	选手签名：


我(们)在此确认并承诺:已仔细阅读相关规定，了解其含义并将严格遵守，接受组委会 的相关裁决。 


